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UMETNOST ali

RACUNALNISTVO FRANCOSCINA
SPORT
TEHNIKA

Neobvezni izbirni predmeti potekajo 1 uro /teden, razen jezikov, ki potekajo 2 uri/teden in se izvajajo po
kon¢anem pouku ali pred poukom (predura).

UcCenec lahko izbere najve¢ dve uri pouka neobveznih izbirnih predmetov tedensko.

Neobvezni izbirni predmeti so pri ocenjevanju izenaceni z obveznimi predmeti osnovne Sole, torej se
znanje ucencev pri neobveznih izbirnih predmetih ocenjuje, zakljuéne ocene pa se vpiejo v spriCevalo.

Odlogitev otroka za obiskovanje neobveznega izbirega predmeta je prostovoljna. Ce pa se bo otrok
odlo€il za obiskovanje neobveznega izbirnega predmeta, bo obiskovanje pouka tega predmeta postalo
obvezno. Prisotnost u€enca pri neobveznih izbirnih predmetih se obravnava enako kot pri obveznih
predmetih, vsako odsotnost pa morajo starsi opraviciti.

V primeru, da se ob zacetku Solskega leta posamezni uéenec premisli in Zeli zamenjati neobvezni izbirni
predmet, je menjava mozna v mesecu septembru tekoCega Solskega leta, vendar le v okviru normativno
predpisanega Stevila ucnih skupin 0z. do popolnitve posamezne ucne skupine.



ITALIJANSCINA, FRANCOSCINA ali NEMSCINA

Razred:

e [TALIJANSCINA: 4. - 6. razred
e FRANCOSCINA ali NEMSCINA: 7. - 9. razred

Stevilo ur: 2 uri/teden

Pouk drugega tujega jezika kot neobveznega izbirnega predmeta je prispevek k vecjezicnosti in
razumevanju veckulturnosti tako v lastnem okolju kot v Evropi in zunaj njenih meja. Pouk drugega
tujega jezika je namre€ Ze po svoji naravi medkulturni pouk — povezovalec med razliénimi kulturami.
Razvijanje sporazumevalne zmoznosti v drugem tujem jeziku v okviru posameznikove ali druzbene
vecjeziCnosti pomeni dviganje jezikovne zavesti (tudi pri prvem jeziku in prvem tujem jeziku) in
spodbujanje medkulturnega sporazumevanja, kar omogo¢a medkulturni dialog, kakovostnej$e sobivanje
in medsebojno spostovanje.

UCenec se pri pouku drugega tujega jezika sistematiCno usposablja za osnovno sporazumevanje s
tujimi govorci v vsakdanjih okolis¢inah, se uvaja za uporabo tega jezika pri pridobivanju
podatkov iz pisnih in drugih virov.

Cilie pouka drugega tujega jezika bomo uresnicevali v okviru:
1. sprejemniskih dejavnosti:

e pri sprejemanju besedil v tujem jeziku ucenci razberejo sporo€ilo 0z. osrednjo misel besedila,
e razberejo doloene podatke in podrobnosti,
e razberejo staliS¢a in odnose;

2. interaktivnih dejavnosti:

e ucenci se govorno in pisno sporazumevajo o znani temi v nepredvidljivin okolisCinah;

3. tvorbnih dejavnosti:
e tvorijo zelo preprosta pisna in govorjena besedila v tujem jeziku.

Izvajalec: ucitelj italijan€ine
ucitelj franco$Cine 0z. nemscine



UMETNOST

Razred: 4. - 6. razred

Stevilo ur; 1 ura/teden

Splo3ni cilji predmeta:

vzbujanje u¢enceve radovednosti, spros€anje z umetnostjo ter razvijanje interesa in aktivnega
odnosa do kulture in umetnosti,

oblikovanje pozitivnega odnosa do nacionalne in svetovne kulturno-umetnike dediscine ter
njenega vkljucevanja v sodobnost,

krepitev in razvijanje ucenCeve neposredno zaznavno-dozivljajske sposobnosti, estetskih

.....

da bodo u€enci znali pojasniti, razlikovati in reflektirati svoje dojemanie,

razvoj uenceve osebnostne in narodnostne identitete,

ucencevo ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje njegovi razvojni stopnji primernih dejavnosti
in izdelkov,

raziskovanje sodobne, danes Zive umetniSke produkcije, ki poudarja pomen razvijanja
ucencevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.

Sola bo udencem ponudila naslednje vsebine:

GLEDALISKA DEJAVNOST in
LIKOVNA USTVARJALNOST.

UcCenci bodo predstavili svoje umetniSke rezultate na Solskih proslavah in drugih dogodkih.

V Solskem letu 2022/2023 bo Sola izvajala gledaliSko dejavnost.

Cilji predmeta umetnost

GLEDALISKA DEJAVNOST:

spoznavajo osnovne strukture gledali$¢a in dramskega besedila,

usvajajo osnovna igralska izrazna sredstva (telo, gib, glas, govor) in uporabo razlinih lutkovnih
tehnik,

razvijajo obCutek za prostor, govorno in telesno interpretacijo ter animacijo lutke,

ustvarjajo idejna besedila ter lastna dramska besedila,

oblikujejo zamisli za izdelavo lutk, po katerih lutke tudi izdelajo,

razvijajo sposobnosti za individualno in skupinsko delo ter interakcije s soigralci, prostorom,
likovnimi in drugimi prvinami predstave, krepijo zaupanje in samozavest,

improvizirajo in ustvarjajo krajSe gledaliSke/lutkovne prizore,

doZiveto in estetsko poustvarijo otroske/mladinske gledaliske/lutkovne predstave.



LIKOVNA USTVARJALNOST:
e z ustvarjalno uporabo likovnih prvin oblikujejo nove skladne estetske celote,
e se ustvarjalno izrazajo z likovnimi materiali in orodiji,
e 7 likovnimi znaki svobodno in zavestno interpretirajo likovno nalogo,
e besedno interpretirajo likovna dela umetnikov,
e povezejo lastno likovno delo v sistem povezav predmeta umetnost.

|zvajalec: Nevenka Sergon Omahen



RACUNALNISTVO
Razred: 4. - 6. razred
Stevilo ur: 1 ura/teden

V/ danasnji druzbi ima racunalniStvo pomembno vlogo, saj je vkljueno v vsa podrocja nasega Zivljenja.
Da bi bili v tej druzbi uspesni, moramo razumeti delovanje informacijsko-komunikacijskih tehnologij in
konceptov, na katerih temelji tehnologija. Neobvezni izbirni predmet seznanja ucence z razli¢nimi
podrocji racunalnistva. Predmet ne temelji na spoznavanju dela s posameznimi programi,ampak u¢ence
seznanja s temeljnimi raCunalniSkimi koncepti in procesi. UCenci se pri raCunalniStvu seznanjajo s
tehnikami in metodami reSevanja problemov in razvijajo algoritmi¢en nacin razmiljanja, spoznavajo
omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. Nacin dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost,
sodelovanje in poseben nacin razmisljanja ter delovanja. S spoznavanjem racunalnidkih konceptov in
razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja ucenci pridobivajo znanja, spretnosti in ves€ine, ki so
veliko bolj trajni kot hitro razvijajoe se tehnologije. Ta znanja so neodvisna od tehnologij. Znanja, ki jih
pridobijo uéenci pri tem predmetu, so prenosljiva ter uporabna na vseh podrocjih loveskih dejavnosti.
U€encem bodo koristila tudi pri drugih predmetih in v poznejSem Zivljenju.

Pri predmetu ucenci:

e spoznavajo temeljne koncepte racunalnistva,

e razvijajo algoritmi¢ni nacin razmisljanja in spoznavajo strategije reSevanja problemov,

e razvijajo sposobnost in odgovornost za sodelovanje v skupini ter si krepijo pozitivno
samopodobo,

e pridobivajo sposobnost izbiranja najustreznej$e poti za reSitev problema,

e spoznavajo omejitve Cloveskih sposobnosti in umetne inteligence,

e se zavedajo omejitev racunalniskih tehnologij,

e pridobivajo zmoznost razdelitve problema na manjSe probleme,

e se seznanjajo z abstrakcijo 0z. poenostavljanjem,

e spoznavajo in razvijajo zmoznost modeliranja,

e razvijajo ustvarjalnost, natan¢nost in logicno razmisljanje,

e razvijajo in bogatijo svoj jezikovni zaklad ter skrbijo za pravilno slovensko izraZanje in strokovno
terminologijo

Vsebine pri predmetu racunalnistvo:

e ALGORITMI,
e PROGRAMI,
e PODATKI,

e  RESEVANJE PROBLEMOV,
e KOMUNIKACIA IN STORITVE.

Izvajalec predmeta: uditelj racunalnistva



SPORT
Razred: 4. - 6. razred
Stevilo ur: 1 ura/teden

Gibanje ima Stevilne pozitivne vplive na zdravje Cloveka. Ti vplivi so najpomembnejSi v obdobju
odra$€anja. S primerno Sportno vadbo navajamo ufence na zavesten nadzor pri izvedbi polozajev in
gibanj telesa ter tako oblikujemo pravilno telesno drzo; razvijamo koordinacijo gibanja, vzdrZljivost, moc,
hitrost in gibljivost; ucinkovito uravnavamo telesno tezo in koli¢ino podkoznega masc¢evja, pripomoremo
h gradnji kostne mase in pozitivno vplivamo na $tevilna druga podro¢ja uencevega razvoja. Izvajanje
raznolikin Sportnih dejavnosti omogo¢a pridobivanje gibalnih kompetenc, kar predstavlja eno od
najpomembnejSih razvojnih nalog v otroStvu in mladostniStvu. Neobvezni izbirni predmet Sport zato
vkljuCuje predvsem tiste vsebine, ki v tem starostnem obdobju ucinkovito vplivajo na telesni in gibalni
razvoj ucencev, spodbujajo njihovo ustvarjalnost, hkrati pa so z vidika Sportno-rekreativnih ucinkov
pomembne za kakovostno prezivijanje prostega ¢asa v vseh Zivljenjskih obdobjih. Izbor zanimivih
vsebin, uciteljeva organizacija pouka in pedago$ka ravnanja omogocajo, da ucenci spoznavajo vplive
razli€nih gibalnih dejavnosti na zdravije in razumejo pomen telesne in duSevne sprostitve, s
sodelovanjem v skupini pa pridobivajo tudi ustrezne socialne spretnosti. Vse pomembnejSe poslanstvo
strokovno vodene Sportne vadbe pa je tudi oblikovanje temeljnih vrednot, kot so strpnost, solidarnost,
sodelovanje, odgovornost, delavnost, samoobvladovanje, disciplina, spo$tovanje pravil, postenost,
kriticno miSljenje, predvidevanje posledic lastnih dejanj, odnos do narave. S pravilno vodenim
procesom, v katerem jih ucitelj navaja, da je njihov napredek odvisen predvsem od njihovega
prizadevanja, pridobivajo samozavest, hkrati pa se naucijo ovrednotiti svoje sposobnosti in prepoznati
omejitve ter tako razumeti in spoStovati razliénost med ljudmi. Neobvezni izbirni predmet Sport,
namenjen uencem drugega obdobja, vkljuCuje vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni Sportni
vadbi uCencev (teki, skoki, plezanja, akrobatske prvine idr.), in tevilne nove vsebine, ki jih ni v rednem
programu predmeta Sport. Tako dopolnjuje osnovni program predmeta Sport, skupaj pa predstavljata
obogateno celoto in pomembno spodbudo za oblikovanje uéenCevega dejavnega zivljenjskega sloga. Z
dejavnim zivljenjskim slogom bo tako lahko v mladostnistvu in odraslosti skrbel za dobro pocutje,
zdravje, vitalnost in Zivljenjski optimizem.

Vsebine pri predmetu

1. SPORTNE DEJAVNOSTI, USMERJENE PREDVSEM V RAZVOJ SPLOSNE VZDRZLJIVOSTI:
o teki,
e dejavnosti na snegu,
e nordijska hoja in tek,
e plavanje in druge dejavnosti v vodi,
e aerobika,
e kolesarjenje.
2. SPORTNE DEJAVNOSTI, USMERJENE PREDVSEM V RAZVOJ KOORDINACIJE GIBANJA,
RAVNOTEZJA, NATANCNOSTI IN USTVARJALNOSTI:

e ples,



e hokejske igre,

e igre z loparjj,

e 70garije,

e cirkuske spretnosti,

e ravnotezne spretnosti,
e zadevanje tarc,

e rolanje,

e akrobatika,

e skoki,

e plezanja,
e borilni Sporti.
3. TEORETICNE VSEBINE.

Izvajalec: ucitelj Sporta
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TEHNIKA

Razred: 4. - 6. razred

Stevilo ur; 1 ura/teden

Izbirni predmet tehnika poglablja, razSirja in nadgrajuje predmeta naravoslovje in tehnika v Cetrtem in petem ter
tehnika in tehnologija v Sestem razredu. Predmet omogoCa u€encem poglobitev in sintezo nekaterih temeljnih
znanj s tehniénega podro€ja in povezavo z drugimi predmetnimi podrogji. Predstavlja nacine, sredstva in
organizacijske oblike spreminjanja narave ter uéinke nanjo, kar v ustvarjainem delovnem procesu pomeni
preoblikovanje in oblikovanje naravnih in umetnih gradiv v novo obliko. RazSirja osnovna spoznanja o tehnoloskih
lastnostih posameznih gradiv in praktiéna znanja, spretnosti in delovne navade pri uporabi orodja, pripomockov,
strojev in naprav za oblikovanje in obdelavo gradiv. Pri prakticChem delu ucenci spoznavajo nevarnosti in
varnostne ukrepe ter razvijajo spretnosti in navade pri uporabi zascitnih sredstev. Konstruiranje modelov s
sestavljankami omogoca pridobivanje tehninega in fizikalnega znanja in izkuSen;j ter razvijanje sposobnosti za
ustvarjalnost in konstruktorstvo. Risanje in branje tehniCne in tehnoloSke dokumentacije pomenita nacine in
sredstva grafiCnega in pisnega sporazumevanja v tehniki in tehnologiji ter navajanje na izrazanje zamisli, kar
razvija prostorsko predstavljivost in prostorsko inteligenco ucencev. Spodbuja ustno izraZanje z uporabo
slovenskih tehniCnih izrazov. Predmet v okviru procesno zasnovanega pouka spodbuja celovit razvoj umskih,
senzoriénih in psihomotoriénih sposobnosti ter oblikovanje socialnih vrednot. Oblikuje pozitiven odnos do tehnike.
Pri delu v skupini razvija sposobnosti sodelovanja in vodenja. UCitelji spodbujajo nastanek izdelkov, sestavljenih
iz razliénih gradiv. Predlagani izdelki omogoc€ajo in spodbujajo moznost projektnega dela in prilagajanja uéencem
razliénih starosti.

Vsebine pri predmetu:
e PAPIRNA GRADIVA,
e LES,
e UMETNE SNOVI,
e KONSTRUKCIJE.

Izvajalec predmeta: ucitelj tehnike in tehnologije



